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NVIDIA RTX 2000 ADA 16GB GDDR6

Cena celkem: 17 257 K¢

(bez DPH: 14 262 K¢)
Bézna cena: 18 982 K¢
USetrite: 1726 K¢
Kdd zbozi: VGANVD1060
Part No.: 900-5G192-2541-000
Zaruka: 36 més.
Stav: Nové zbozi

Popis

NVIDIA RTX 2000 Ada - piny vykon v kompaktnim provedeni

Graficka karta NVIDIA RTX 2000 Ada prinasi profesionalni vykon vméstnany do kompaktnich rozmérd. Diky prostorové
Gspornému designu je vhodna pro instalaci do rozmanitych PC systémd, respektive skfini. Pfesto se mlzete tésit na vykon,
kterého dosahuji modely pIné velikosti. Graficka karta NVIDIA RTX 2000 vyuziva architekturu NVIDIA Ada Lovelace a je
navrzena pro potreby tvircd, grafikd, ndvrhard, technikd a dalsich profesionald, ktefi ve svém oboru pracuji s naro¢nymi
grafickymi aplikaci, studiovym softwarem, vizudInimi modely, a dokonce také Al generovani.
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Pokrocila RT jadra a Tensor jadra 4. generace spolu se 16 GB paméti typu GDDR6 zpracuji vSechny narocné datové i
grafické pozadavky a ostatni vypocetni procesy. Pracovni PC systém oceni podporu 191,9 TFLOPS pro Al aplikace a
zrychlené vypocty spojené s provozem umélé inteligence a tvorbou Al obrazk(. Samoziejmosti je také pritomnost RTX
platformy s vylepSenym Ray Tracingem pro fotorealistické vykreslovani obsahu s vizudinimi efekty jako stiny nebo odlesky.
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NVIDIA RTX 2000 Ada Generation

Vykonna profesionalni graficka karta s architekturou Ada Lovelace urc¢end pro naroc¢né pracovni ulohy.

NVIDIA RTX 2000 Ada Generation predstavuje kompaktni, energeticky efektivni GPU, které prinasi vykon RTX Sirsimu okruhu
profesiondld. S podporou real-time ray tracingu, Al-akcelerovanych vypoéti a vysoce vykonné grafiky umoziuje
uzivatellm resit komplexni Glohy od tvorby obsahu a designu az po analyzu dat a aplikace vyuzivajici umélou inteligenci s
mimoriadnou rychlosti a presnosti.

Graficka karta je certifikovana pro Sirokou skalu profesiondlnich aplikaci, testovana prednimi nezavislymi vyvojari softwaru
(ISV) a vyrobci pracovnich stanic. Diky architekturfe NVIDIA Ada Lovelace nabizi az 0 50 % vyssi vykon v renderovani a
generativni Al oproti pfedchozi generaci.

Architektura NVIDIA Ada Lovelace s 2816 CUDA jadry pro vysoky graficky vykon
22 RT jader 3. generace pro akceleraci ray tracingu s vykonem 27,7 TFLOPS

88 Tensor jader 4. generace s vykonem 191,9 TFLOPS pro Al aplikace

16 GB GDDR6 paméti s ECC podporou a Sitkou pasma 224 GB/s

Ctyti mini DisplayPort 1.4a konektory s podporou az ¢tyf displejd sou¢asné
Podpora AV1 enkddovani a dekédovani pro efektivni praci s videem

Nizkda spotreba energie pouze 70 W pro celou kartu

Kompaktni dvouslotovy design s rozméry 16,8 x 6,9 cm

Vykon pro profesionalni aplikace

RTX 2000 Ada Generation poskytuje o 50 % vySsi vykon v renderovani a o 30 % vyssi graficky vykon oproti prfedchozi
generaci RTX A2000. Karta je idedlini pro profesionaly pracujici s CAD/CAM aplikacemi, 3D modelovanim, vizualizacemi a
simulacemi.

Akcelerace umélé inteligence
S 88 Tensor jadry 4. generace nabizi karta vykon 191,9 TFLOPS pro Al aplikace, coz pfedstavuje 50% zlepSeni oproti
predchozi generaci. To umozniuje rychlejsi generovani obrazd pomoci Al nastrojl jako je Stable Diffusion.

Pokrocila konektivita

Ctyfi mini DisplayPort 1.4a konektory podporuji az ¢tyfi displeje s rozlidenim 4096 x 2160 pfi 120 Hz, ¢tyfi displeje 5120 x
2880 pfi 60 Hz nebo dva displeje 7680 x 4320 pfi 60 Hz. Karta podporuje také technologii NVIDIA Mosaic pro vytvareni
velkych virtualnich displeja.

ZAKLADNI SPECIFIKACE

GPU: NVIDIA RTX 2000 Ada

Architektura: NVIDIA Ada Lovelace

CUDA jadra: 2816

RT jadra: 22 (3. generace)

Tensor jadra: 88 (4. generace)

Pamét: 16 GB GDDR6 s ECC

Pamétové rozhrani: 128bit

Sitka pamétového pasma: 224 GB/s

Vykon v single-precision: 12,0 TFLOPS

Vykon RT jader: 27,7 TFLOPS

Vykon Tensor jader: 191,9 TFLOPS

Systémové rozhrani: PCle 4.0 x8

Spotfeba energie: 70 W

Chlazeni: aktivn{

Rozméry: 6,9 x 16,8 cm (2,7" x 6,6"), dvouslotovy design
Konektory: 4x mini DisplayPort 1.4a

Podporované API: DirectX 12, Shader Model 6.6, OpenGL 4.6, Vulkan 1.3, CUDA 11.6, OpenCL 3.0



